
Berechnung 
Gretlmühle



Emissions- und Immissionsorte

IO Gretlmühle 7

IO Gretlmühle 8c

EQ Grillplatz

EQ Bade Ufer



Emissions- und Immissionsorte

• IO Gretlmühle 7 EG mit Höhe 2,50m
• IO Gretlmühle 7 OG mit Höhe 5,00m

• IO Gretlmühle 8c EG mit Höhe 2,50m
• IO Gretlmühle 8c OG mit Höhe 5,00m
• EQ Grillplatz Sprechen sehr laut mit Höhe 1,50m

• EQ Grillplatz Schreien laut mit Höhe 1,50m
• EQ Grillplatz Musik 85 mit Höhe 1,00m
• EQ Bade Ufer Sprechen sehr laut mit Höhe 1,50m

• EQ Bade Ufer Schreien laut mit Höhe 1,50m
• EQ Bade Ufer Musik 85 mit Höhe 1,00m



Berechnete Szenarien

1. 10 Personen unterhalten sich lautstark (sprechen sehr laut)
2. 5 Personen unterhalten sich lautstark (sprechen sehr laut); 5 

Personen singen lautstark (schreien laut); ohne Musikbox
3. 5 Personen unterhalten sich lautstark (sprechen sehr laut); 5 

Personen singen lautstark (schreien laut); mit Musikbox: LW=85 
dB(A)

4. 10 Personen singen lautstark mit (schreien laut)



Berechnung Vorgehen

• Jede Berechnung für Tagzeitraum (06:00 bis 22:00 Uhr) und 
Nachtzeitraum (22:00 bis 06:00 Uhr)

• Am Tag beginnt das Szenario um 18:00 Uhr (Einwirkzeit 4 h)
• In der Nacht lauteste Stunde (Einwirkzeit 1 h)
• Berechnungswerte werden aus der VDI 3770 herangezogen:

o Für lautstarke Unterhaltung: Sprechen sehr laut LWAeq=75 dB(A)
o Für lautstarkes Mitsingen: schreien laut LWAeq=105 dB(A)

• Musikbox mit LW=85 dB(A)
• Anzuwendende Immissionsrichtwerte: 

Tags 60 dB(A), nachts 45 dB(A)



1. Position Grillplatz

1. Szenario:
• 10 Personen unterhalten sich lautstark (Sprechen sehr laut)
• Sprechen sehr laut: Schallleistungspegel 75 dB(A) pro Person
• Ohne Zuschläge
• Werktag 08:00 bis 20:00 Uhr Einwirkzeit: 2 h
• Werktag 20:00 bis 22:00 Uhr Einwirkzeit: 2 h
• Werktag 22:00 bis 06:00 Uhr Einwirkzeit: 1 h
• Sonntag 15:00 bis 20:00 Uhr Einwirkzeit: 2 h



1. Szenario: 10 Personen unterhalten sich lautstark
Punktberechnung



1. Szenario: 10 Personen unterhalten sich lautstark
Rasterberechnung mit Höhe 4 m Werktag 8-20 Uhr (Einwirkzeit 2 h)



1. Szenario: 10 Personen unterhalten sich lautstark
Rasterberechnung mit Höhe 4 m Werktag 20-22 Uhr (Einwirkzeit 2 h)



1. Szenario: 10 Personen unterhalten sich lautstark
Rasterberechnung mit Höhe 4 m Werktag 22-6 Uhr (Einwirkzeit 1 h)



1. Szenario: 10 Personen unterhalten sich lautstark
Rasterberechnung mit Höhe 4 m Sonntag 15-20 Uhr (Einwirkzeit 2 h)



1. Position Grillplatz

2. Szenario:
• 5 Personen unterhalten sich lautstark (Sprechen sehr laut)
• 5 Personen singen lautstark (schreien laut)
• Sprechen sehr laut: Schallleistungspegel 75 dB(A) pro Person ohne Zuschlag
• Schreien laut: Schallleitstungspegel 105 dB(A) pro Person mit Zuschlag (3 

dB(A) Impuls., 6 dB(A) Info.)
• Werktag 08:00 bis 20:00 Uhr Einwirkzeit: 2 h
• Werktag 20:00 bis 22:00 Uhr Einwirkzeit: 2 h
• Werktag 22:00 bis 06:00 Uhr Einwirkzeit: 1 h
• Sonntag 15:00 bis 20:00 Uhr Einwirkzeit: 2 h



2. Szenario: 5 Personen unterhalten sich lautstark, 5 Personen 
singen lautstark
Punktberechnung



2. Szenario: 5 Personen unterhalten sich lautstark, 5 Personen singen lautstark
Rasterberechnung mit Höhe 4 m Werktag 8-20 Uhr (Einwirkzeit 2 h)



2. Szenario: 5 Personen unterhalten sich lautstark, 5 Personen singen lautstark
Rasterberechnung mit Höhe 4 m Werktag 20-22 Uhr (Einwirkzeit 2 h)



2. Szenario: 5 Personen unterhalten sich lautstark, 5 Personen singen lautstark
Rasterberechnung mit Höhe 4 m Werktag 22-6 Uhr (Einwirkzeit 1 h)



2. Szenario: 5 Personen unterhalten sich lautstark, 5 Personen singen lautstark
Rasterberechnung mit Höhe 4 m Sonntag 15-20 Uhr (Einwirkzeit 2 h)



1. Position Grillplatz

3. Szenario:
• 5 Personen unterhalten sich lautstark (Sprechen sehr laut)
• 5 Personen singen lautstark (schreien laut)
• Sprechen sehr laut: Schallleistungspegel 75 dB(A) pro Person ohne Zuschlag
• Schreien laut: Schallleitstungspegel 105 dB(A) pro Person mit Zuschlag (3 dB(A) 

Impuls., 6 dB(A) Info.)
• Musikbox mit Schallleistungspegel 85 dB(A) mit Zuschlag (3 dB(A) Impuls., 6 dB(A) 

Info.)
• Werktag 08:00 bis 20:00 Uhr Einwirkzeit: 2 h
• Werktag 20:00 bis 22:00 Uhr Einwirkzeit: 2 h
• Werktag 22:00 bis 06:00 Uhr Einwirkzeit: 1 h
• Sonntag 15:00 bis 20:00 Uhr Einwirkzeit: 2 h



3. Szenario: 5 Personen unterhalten sich lautstark, 5 Personen singen 
lautstark, mit Musikbox
Punktberechnung



3. Szenario: 5 Personen unterhalten sich lautstark, 5 Personen singen 
lautstark, mit Musikbox
Punktberechnung



3. Szenario: 5 Personen unterhalten sich lautstark, 5 Personen singen lautstark, Musikbox
Rasterberechnung mit Höhe 4 m Werktag 8-20 Uhr (Einwirkzeit 2 h)



3. Szenario: 5 Personen unterhalten sich lautstark, 5 Personen singen lautstark, Musikbox
Rasterberechnung mit Höhe 4 m Werktag 20-22 Uhr (Einwirkzeit 2 h)



3. Szenario: 5 Personen unterhalten sich lautstark, 5 Personen singen lautstark, Musikbox
Rasterberechnung mit Höhe 4 m Werktag 22-6 Uhr (Einwirkzeit 1 h)



3. Szenario: 5 Personen unterhalten sich lautstark, 5 Personen singen lautstark, Musikbox
Rasterberechnung mit Höhe 4 m Sonntag 15-20 Uhr (Einwirkzeit 2 h)



1. Position Grillplatz
4. Szenario:
• 10 Personen singen lautstark (schreien laut)
• Schreien laut: Schallleitstungspegel 105 dB(A) pro Person mit 

Zuschlag (3 dB(A) Impuls., 6 dB(A) Info.)
• Werktag 08:00 bis 20:00 Uhr Einwirkzeit: 2 h
• Werktag 20:00 bis 22:00 Uhr Einwirkzeit: 2 h
• Werktag 22:00 bis 06:00 Uhr Einwirkzeit: 1 h
• Sonntag 15:00 bis 20:00 Uhr Einwirkzeit: 2 h



4. Szenario: 10 Personen singen lautstark
Punktberechnung



4. Szenario: 10 Personen singen lautstark
Rasterberechnung mit Höhe 4 m Werktag 8-20 Uhr (Einwirkzeit 2 h)



4. Szenario: 10Personen singen lautstark
Rasterberechnung mit Höhe 4 m Werktag 20-22 Uhr (Einwirkzeit 2 h)



4. Szenario: 10 Personen singen lautstark
Rasterberechnung mit Höhe 4 m Werktag 22-6 Uhr (Einwirkzeit 1 h)



4. Szenario: 10 Personen singen lautstark
Rasterberechnung mit Höhe 4 m Sonntag 15-20 Uhr (Einwirkzeit 2 h)



2. Position Bade Ufer

1. Szenario:
• 10 Personen unterhalten sich lautstark (Sprechen sehr laut)
• Sprechen sehr laut: Schallleistungspegel 75 dB(A) pro Person
• Ohne Zuschläge
• Werktag 08:00 bis 20:00 Uhr Einwirkzeit: 2 h
• Werktag 20:00 bis 22:00 Uhr Einwirkzeit: 2 h
• Werktag 22:00 bis 06:00 Uhr Einwirkzeit: 1 h
• Sonntag 15:00 bis 20:00 Uhr Einwirkzeit: 2 h



1. Szenario: 10 Personen unterhalten sich lautstark
Punktberechnung



1. Szenario: 10 Personen unterhalten sich lautstark
Rasterberechnung mit Höhe 4 m Werktag 8-20 Uhr (Einwirkzeit 2 h)



1. Szenario: 10 Personen unterhalten sich lautstark
Rasterberechnung mit Höhe 4 m Werktag 20-22 Uhr (Einwirkzeit 2 h)



1. Szenario: 10 Personen unterhalten sich lautstark
Rasterberechnung mit Höhe 4 m Werktag 22-6 Uhr (Einwirkzeit 1 h)



1. Szenario: 10 Personen unterhalten sich lautstark
Rasterberechnung mit Höhe 4 m Sonntag 15-20 Uhr (Einwirkzeit 2 h)



2. Position Bade Ufer

2. Szenario:
• 5 Personen unterhalten sich lautstark (Sprechen sehr laut)
• 5 Personen singen lautstark (schreien laut)
• Sprechen sehr laut: Schallleistungspegel 75 dB(A) pro Person ohne Zuschlag
• Schreien laut: Schallleitstungspegel 105 dB(A) pro Person mit Zuschlag (3 

dB(A) Impuls., 6 dB(A) Info.)
• Werktag 08:00 bis 20:00 Uhr Einwirkzeit: 2 h
• Werktag 20:00 bis 22:00 Uhr Einwirkzeit: 2 h
• Werktag 22:00 bis 06:00 Uhr Einwirkzeit: 1 h
• Sonntag 15:00 bis 20:00 Uhr Einwirkzeit: 2 h



2. Szenario: 5 Personen unterhalten sich lautstark, 5 Personen 
singen lautstark
Punktberechnung



2. Szenario: 5 Personen unterhalten sich lautstark, 5 Personen singen lautstark
Rasterberechnung mit Höhe 4 m Werktag 8-20 Uhr (Einwirkzeit 2 h)



2. Szenario: 5 Personen unterhalten sich lautstark, 5 Personen singen lautstark
Rasterberechnung mit Höhe 4 m Werktag 20-22 Uhr (Einwirkzeit 2 h)



2. Szenario: 5 Personen unterhalten sich lautstark, 5 Personen singen lautstark
Rasterberechnung mit Höhe 4 m Werktag 22-6 Uhr (Einwirkzeit 1 h)



2. Szenario: 5 Personen unterhalten sich lautstark, 5 Personen singen lautstark
Rasterberechnung mit Höhe 4 m Sonntag 15-20 Uhr (Einwirkzeit 2 h)



2. Position Badeufer

3. Szenario:
• 5 Personen unterhalten sich lautstark (Sprechen sehr laut)
• 5 Personen singen lautstark (schreien laut)
• Sprechen sehr laut: Schallleistungspegel 75 dB(A) pro Person ohne Zuschlag
• Schreien laut: Schallleitstungspegel 105 dB(A) pro Person mit Zuschlag (3 dB(A) 

Impuls., 6 dB(A) Info.)
• Musikbox mit Schallleistungspegel 85 dB(A) mit Zuschlag (3 dB(A) Impuls., 6 dB(A) 

Info.)
• Werktag 08:00 bis 20:00 Uhr Einwirkzeit: 2 h
• Werktag 20:00 bis 22:00 Uhr Einwirkzeit: 2 h
• Werktag 22:00 bis 06:00 Uhr Einwirkzeit: 1 h
• Sonntag 15:00 bis 20:00 Uhr Einwirkzeit: 2 h



3. Szenario: 5 Personen unterhalten sich lautstark, 5 Personen singen 
lautstark, mit Musikbox
Punktberechnung



3. Szenario: 5 Personen unterhalten sich lautstark, 5 Personen singen 
lautstark, mit Musikbox
Punktberechnung



3. Szenario: 5 Personen unterhalten sich lautstark, 5 Personen singen lautstark, Musikbox
Rasterberechnung mit Höhe 4 m Werktag 8-20 Uhr (Einwirkzeit 2 h)



3. Szenario: 5 Personen unterhalten sich lautstark, 5 Personen singen lautstark, Musikbox
Rasterberechnung mit Höhe 4 m Werktag 20-22 Uhr (Einwirkzeit 2 h)



3. Szenario: 5 Personen unterhalten sich lautstark, 5 Personen singen lautstark, Musikbox
Rasterberechnung mit Höhe 4 m Werktag 22-6 Uhr (Einwirkzeit 1 h)



3. Szenario: 5 Personen unterhalten sich lautstark, 5 Personen singen lautstark, Musikbox
Rasterberechnung mit Höhe 4 m Sonntag 15-20 Uhr (Einwirkzeit 2 h)



2. Position Bade Ufer
4. Szenario:
• 10 Personen singen lautstark (schreien laut)
• Schreien laut: Schallleitstungspegel 105 dB(A) pro Person mit 

Zuschlag (3 dB(A) Impuls., 6 dB(A) Info.)
• Werktag 08:00 bis 20:00 Uhr Einwirkzeit: 2 h
• Werktag 20:00 bis 22:00 Uhr Einwirkzeit: 2 h
• Werktag 22:00 bis 06:00 Uhr Einwirkzeit: 1 h
• Sonntag 15:00 bis 20:00 Uhr Einwirkzeit: 2 h



4. Szenario: 10 Personen singen lautstark
Punktberechnung



4. Szenario: 10 Personen singen lautstark
Rasterberechnung mit Höhe 4 m Werktag 8-20 Uhr (Einwirkzeit 2 h)



4. Szenario: 10Personen singen lautstark
Rasterberechnung mit Höhe 4 m Werktag 20-22 Uhr (Einwirkzeit 2 h)



4. Szenario: 10 Personen singen lautstark
Rasterberechnung mit Höhe 4 m Werktag 22-6 Uhr (Einwirkzeit 1 h)



4. Szenario: 10 Personen singen lautstark
Rasterberechnung mit Höhe 4 m Sonntag 15-20 Uhr (Einwirkzeit 2 h)



Fazit

• Problem sind die laut singenden / grölenden Menschen (nicht die 
Musik)

• Musik kann Auslöser für laut singende / grölende Menschen
• Bäume können nur als Schallschutz genutzt werden, wenn diese dicht 

genug stehen (ist uns nicht bekannt; Bäume als Schallschutz wurden 
bei Berechnungen nicht berücksichtigt)

• Topografie wurde bei Berechnungen nicht berücksichtigt
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